附件1：
云南省大学生创新创业训练计划项目

立项申请表
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推  荐  学  校： 云南大学
项　目　名　称： 音频数据嵌入图片技术研究
项目 申报 类别： 创新训练
所属一级学科名称： 计算机科学与技术
申　　请　　人：  邱庆羽
所在学院及年级： 软件学院2012级
指　导　教　师： 王仲民
单位和职称： 云南大学软件学院    教授
      填　表　日　期：  2013年5月8日  

云南省教育厅制

2012年2月
填 表 说 明
1.《申报书》各项内容，必须实事求是，表达要明确严谨，并要求打印或用钢笔填写。页面不够时可加页，不得破坏后面表格的完整和美观。对于填写不合要求、内容含糊不清、字迹潦草者，不予受理。

2. 该《申报书》为A4　纸，各单位或个人可以从云南省教育厅高等教育处网站自行下载或翻印，但格式、内容、大小应与原件相同。
一、项目申请人情况 

	申
请
人
	姓　名
	邱庆羽
	性别
	男
	民族
	汉
	出生日期
	1994.06.21

	
	所在学院
	软件学院
	专业、班级
	数字媒体技术

	
	项目名称
	音频数据嵌入图片技术研究

	
	通讯地址
	云南省呈贡大学城云南大学校区楸苑三幢B402
	电话
	18604530394

	项目类别
	■ 创新训练　　□ 创业训练　　□ 创业实践

	项目周期
	两年
	所属学科专业
	数字媒体技术

	申请人参加科研的经历

	自何年月
	至何年月
	参加的项目
	担任的工作

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	项目组其他成员（不超过5人，不包括申请人和指导教师）

	姓　名
	性别
	年级
	所在学院
	专　　业
	分　工
	签　名

	侯泳旭
	女
	2012
	软件学院
	数字媒体技术
	软件实现
	侯泳旭

	赵靖
	女
	2012
	软件学院
	数字媒体技术
	界面设计
	赵靖

	李璐祎
	女
	2012
	软件学院
	数字媒体技术
	界面设计与宣传
	李璐祎

	陈颖慧
	女
	2012
	软件学院
	数字媒体技术
	资料收集与市场调研
	陈颖慧

	
	
	
	
	
	
	


	（一）项目介绍
研究目标：采用隐写术将语音存储到图片文件中，并完成软件程序设计，并可以进行手机安装与应用。
研究背景及现状：L isaM. Marvel博士于1999年提出了SSIS ( Sp read Spectrum

Image Steganogrphy)扩展频谱的图像隐写中阐述了隐写术的基本原理,那就是先将秘密信息嵌入到噪声信号中,然后再将噪声信号嵌入到数字图像中,因为数字图像中存在着噪声信号,如果噪声的容量不大,在没有原始图像比较的情况下,一般人类视觉和计算机统计分析都无法感知到秘密消息的存在,这样隐写就成功了。在提取秘密信息是,需要图像恢复和差错控制编码技术,前者得到原始图像的近似估计,并对嵌入的秘密信息容量进行估计,然后根据相应的算法进行提取。这种方案的位错率较高,所以必须对秘密信息也进行低比率差错编码,才能较完善的提取秘密信息。目前,隐写术的基本原理可以概括为:首先,对欲嵌入的秘密信息进行预处理,预处理包括加密、编码然后生成伪随机数, 然后将预处理后的秘密信息根据相应的嵌入算法嵌入到载体中,载体可以包括文本、图像、语音和视频等多种格式的多媒体,然后在通信中可以使用隐蔽信道进行通信,最后在提取中根据相应的提取算法和密钥提取秘密消息,这样,就可以达到三层安全。对相应的嵌入算法和提取算法都要分析不可感知性、容量和鲁棒性三者之间的关系,理论上使三者之间平衡并性能达到最佳。
隐写术目前的应用领域：

1. 隐写术在图像中的应用。将秘密信息编码嵌入到数字图像中是目前使用最广泛的一种隐写。
2. 隐写术在音频中的应用。音频中的隐写是根据人类听觉系统(Human Auditory System, HAS)来进行的,因为众所周知,对相同频率的音频信号,人与人之间的敏感度有很大差异,所以在隐写术中对音频进行编码是具有挑战性的一项工作。
3. 隐蔽通道的应用。在隐写术中,目前几乎所有的数据都需要通过网络传输,所以信息隐藏的实现也可以通过建立隐写通道来完成。
工作原理：利用人类视觉( human visual system (HVS) )有限性的特性,就是说对数字图像的某些区域,人类视觉不敏感,并且图像中发生微小变化,人眼看不到改变等。绝大多数的文本、图像或密文或其他任何形式的媒体都可以生成比特流嵌入到数字图像中。随着数字图像广泛的使用,载体为数字图像的隐写也在持续增长。在Internet上的每个网站上,都存在着数字图像,所以数字图像成为最有效的隐藏信息的载体。最典型的图像由640 ×480像素组成,在256色(8位)的图像中几乎能隐藏大约300K字节的信息。高质量的图像由1024 ×768像素组成,在24位的图像中能隐藏大约2. 3兆字节的数据。并且这些图像文件都需要使用压缩技术来减少图像的大小,以便图像在Internet上使用和传输。目前,流行着很多压缩算法,其中最常用的有三种图像格式: BMP, GIF和JPEG。在Internet上选择用于隐写术的图像时,我们首先选择BMP和GIF。因为这两种格式的图像能提供无损压缩。压缩的图像可以精确的还原。而JPEG压缩算法不能提供无损压缩,它使用的技术是使用移动点计算传送图像到整数矩阵。这种变换处理可能产生错误并能消除一部分图像,但人眼是不能觉察的,但是对于隐藏的信息可能造成破坏或改变。下面给出将密文放入图版中的例子。密文是密钥,密钥是经过加密算法生成的, 需要经过Internet这种开放的环境中传送出去。通过编写的隐写


二、拟申报项目情况

完成项目，进行文档整理、专利申

	、报告提交

	
	

	


	（二）项目自我评价

创新点：
1. 把音频隐藏图片中的新形式的手机应用。在现在的情况下，图片与音频文件都是分开的，但如果把音频隐藏在图片文件中，可以极大的缩小文件所占的内存。而且，将此项研究应用于手机应用中，让用户自己为图片添加声音，大大扩展了图片的功能，是用户即时娱乐，发布即时心情的好方法。
2.交互性创新。

在外观界面上，图片的大小可根据用户的所需变大变小，用户也可以进行自定义设置，如：微博式，facebook时间轴式，瀑布流式等。并且，皮肤的设置也可以根据用户的喜好来改变。同时，在节庆期间或有什么重大事件，在打开软件时的进入画面也会即时更新成当前节日图片，或热门话题。同时用户的图片和声音完全是用户自己创造，会给人一种艺术创作的的满足感，也是娱乐的一种新形式。
在分享交流上。用户自己的成品可以即时发布给自己的好友，但会根据好友的级别不同，发布的形式会不一样。密友可以收到图片，声音及随时更新的评价；一般好友只能收到图片和声音；陌生人则只能看到图片。用户也可以去评论好友的图片，转载好友发布的消息。
3.实现空间的充分利用性。如果把音频与评论都加在图片中，是相当于更改图片的大小，而且以隐写术的形式，这种更改只会稍稍的增加图片的大小，这样在加载时，比起同时加载声音与图片和相当于只加载图片的情况下，显然第二种更迅速。而加载速度也是手机用户最为需要的体验之一。以这种加载形式，用户可以更迅速的与朋友分享心情，跟快捷的观看别人的分享。
实现的可能性：
1.用JPEG图片格式作为信息载体的可实现性：首先，JPEG是目前最常见的一种图像格式，使得该软件的适用范围比较广。其次，我们可以通过将传输信息压缩成一定比率使得JPEG压缩造成的和秘密消息嵌入带来的图形质量的退化用肉眼很难分辨，这就保证了信息的准确传输。最后，其隐藏容量较为可观，这位传输更多信息提供了保障。

2.实现隐写的可能性：第一点：掩饰文本相对隐秘文本的大小（即数据含量）越大，隐藏信息就越加容易，基于此，隐写变得可能实现。第二点：因为数字图像中存在着噪声信号，若噪声的容量不大，在没有原始图像比较的情况下，一般人类视觉和计算机统计分析都无法感知秘密消息的存在，这样隐写就成功了。

3.实现手机应用的可能性：JPEG先进的压缩技术使得JPEG文件占用的存储空间较少。并且可以通过不同的压缩比例调节图像的质量，给用户带来可选择空间。

4.整个软件的实现可以通过C语言以及HTML5来完成，我们已经学习了C语言，并且我们将自学HTML5，由于其较为简单，自学的可能性是很大的。

可操作性：
1.恰当地运用隐写术，完成图片和音频的结合，即可实现该软件。

2.现在已有不少隐写算法被开发成隐写工具，并出现了许多以图像为载体的隐写软件。近几年来,隐写术领域已经成为了信息安全的焦点。因为每个Web站点都依赖多媒体,如音频、视频和图像，隐写术这项技术可以将秘密信息嵌入到数字媒介中而不损坏它的载体的质量，有利于这个软件更好地实现。隐写分析技术的提高有利于防止隐写术的非法应用，可以起到防止机密资料流失、揭示非法信息、打击恐怖主义、预防灾难发生的作用，从而保证国家的安全和社会的稳定。隐写分析不仅具有重要的应用价值，更具有重要的学术意义。

3.每个人有很多的隐私不愿透漏给不相干的人，所以这个软件的社会需求很大，会引起人们的广泛关注，并会得到人们的喜爱。
可能存在的问题：
1.数据可能用隐写术写入的时候有丢失，会导致图片、音乐的失真。

2.隐写分析研究现时主要采用统计分析方法，隐藏图像、秘密消息的统计特性仍有待仔细分析。近年来出现的抗统计分析隐写术旨在嵌入秘密消息的同时保持载体的统计特征不变，这给采用统计分析方法的隐写分析带来了新的挑战。隐写分析方法的评价方面还没有形成系统而又十分有效的隐写分析评价标准，有必要建立用于检测的测试图像库和相关的一系列评价量与评价手段。


	（三）预期成果

1. 在软件开发完成后，争取为本项目所开发的软件申请软件著作权。

2.公开发表论文：预计在此项目完成后，可根据软件实现及界面设计等具体过程公开     发表1～2篇论文。

3.在软件开发完成后,写出研究成果报告。

4.制作出科技实物：
  软件可以达到应用简便，适用人群广泛，达到个人信息保密的效果。
 （1）这是一种应用非常简便的手机软件，它要求 注册一个个人帐号。这个账号就      是你的个人空间，你可以随时随地的拍下你喜欢的图片或者找到你喜欢的图片，方便  快捷的加上你当时的感受，这种感受或是录音或是文字或是你喜欢的歌曲。
（2）你还可以与你的朋友一起分享你的心情。根据隐写术的保密性你的好友将会分为3类：
①密友（可以浏览图片的所有内容并根据图片的浏览量和及时评论而不断更新）
②普通好友(只能看到你自己发布的信息)
③陌生人（只能看到图片而不能看到里面包含的信息）  在与朋友分享中它不会像啪啪那样给你一个链接网址，而是可以在你的手机上像打开图片一样即时播放，非常方便。

5.在条件许可的状况下，将软件转换为商业软件。




	（四）参考文献

1.《隐写术与数字水印》 责任者：Stefan Katzenbeisser, Fabien A. P. Petitcolas编；吴秋新 ... [等]译   出版社：北京：人民邮电出版社，2001
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3.《全程软件测试》 作者：朱少民
4.《软件架构师教程 》作者[美]Raphael Maiveau 
5.《代码大全（第2版） 》作者[美]Steve McConnell 
6.《软件图形用户界面的色彩设计》作者：任妍 陈炳发 陈文亮 ——《人类工效学》2011年04期
7.《实用软件体系结构》作者[美]C.Hofmeister
8.《面向对象设计——程序员必读》作者[澳]Meilir Page-Jones

9.《软件工程——面向对象的视角》[美]Eric J. Braude
10.《快速开发最佳软件》作者[英]Andy Carmichael

11.《数据仓库工具箱：维度建模的完全指南（第二版）》作者[美]Ralph Kimball 等

12.《JavaScript全程指南(含光盘1张)》作者：郭伟伟 、刘瑞阳

13.《CSS实战精萃》作者：Jeff Croft Ian Lioyd等 

14.《实用接口技术》作者：李广军，王厚军   电子科技大学出版社 




三、指导教师简况及对申请人和申报项目的评价
	姓　名
	王仲民
	性别
	男
	民族
	汉
	政治面貌
	无党派
	年龄
	56

	最终学历
	研究生
	职务
	
	职称
	教授
	专业
	计算机技术

	所在学院
	软件学院
	研究方向
	软件工程、

数字媒体技术

	通讯地址
	昆明市翠湖北路2号

云南大学软件学院
	邮编
	650091
	电话
	13888922119

	电子信箱(e-mail)
	wangzhongmin@ynu.edu.cn

	当前从事的教学、研究工作简介：

王仲民博士长期从事软件工程、数字媒体技术以及图形图像方面的研究与教学。目前讲授的主要课程包括数字媒体技术概论、高级语言程序设计、计算机图形学等。曾指导过国家级大学生创新训练项目及其它大学生项目。

	对申请人的专业基础、工作态度、学风及研究能力的评价：

本项目申请人虽然只是2012级本科学生，目前还暂时没有相关的项目工作经验，所有成员的研究能力和技术水平都还有待提高。但是给他们机会从相对适宜的项目入手，为今后的学习、训练提供帮助与支持，并逐渐提高其能力有益于学生的成长。只要他们能够积极思考、努力学习、认真工作，应该可以实现项目基本目标。

	对申请课题的价值、研究方案的可行性、工作基础等方面的评价：

隐写术是信息隐藏技术领域的一个分支，也是数字媒体技术和信息安全研究领域的一个重要方向。本项目主要关注利用隐写术在数字图像中隐藏音频信息，有一定的实用价值和创新性。项目研究方案基本可行，项目基本目标应能够达到。
指导老师（签名）：王仲民
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　2013年5月8日


四、申请资助金额和经费预算

	项目经费
	资金总额及来源（单位：万元）

	
	共计
	上级部门立项资助
	学校配套经费
	学院配套经费

	
	2.0
	1.0
	1.0
	

	预算支出科目
	支出金额
	预算根据及理由

	1、测试费、分析费
	0.2

	软件测试分析费用

	2、图书、资料费
	0.6

	用于购买图书及印刷资料以及论文发表版面费

	3、小型会议
	0.1

	会议场所租赁费用

	4、交通费
	0.2

	用于往返的交通费用

	5、实验材料费
	0.2

	用于打印实验材料

	6、参观考查费
	
	

	7、专家指导费 
	0.2

	用于咨询专家所需要的费用

	8、其他
	0.5

	其它未知临时费用

	总计
	2.0
	


（注：质量工程领导小组办公室将依据项目申请资助金额高低分批次评审遴选，且同一批次不合格项目不再进入下一批次遴选，请各高等学校对经费做合理预算）

五、审核意见
	申请人所在学院审核意见：

    该项目申报书中各项情况真实可信，经费预算合理，学院在经费和实验条件上将给与支持。学院将负责各方关系，给课题组成员提供最大方便，保证课题顺利进行。

    学院同意立项。
学院负责人签名：

学院公章：
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　                     　　2013年5月8日

	学校审核意见：

    该项目经我校大学生创新性实验计划专家委员会评审、论证，该项目难度适合本科学生，符合创新性实验计划的理念，同意推荐该项目立项。如果该项目立项获批，学校将给予1:1的经费配套支持。
学校负责人签名：

学校公章：
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　                 　2013年5月8日

	云南省大学生创新创业训练计划工作领导小组审核意见：
□同意该项目为云南省大学生创新创业训练计划资助立项项目，资助金额　  　元。　□不同意立项建设。　
　　　　　　　　　　　　　　　　　       　 云南省大学生创新创业训练计划工作

领导小组办公室（高教处代章）
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　                   年    月　　日


